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Nature Posters (Pk/12)

Cuadros de la Naturaleza (Pk/12)
PLEASE READ ALL INSTRUCTIONS BEFORE STARTING

FAVOR DE LEER LAS INSTRUCCIONES ANTES DE COMENZAR

GP799 Nature Posters (Pk/12)
Cuadros de la Naturaleza (Pk/12)

AGE GROUP: 7 and up
PREP TIME: 5 minutes
PROJECT TIME: 60 minutes

EDADES: de 7 y mas
TIEMPO DE PREPARACIÓN: 5 minutos
TIEMPO DE PROYECTO: 60 minutos

YOUR KIT CONTAINS:
• Printed Pictures 

• Markers 

• Cuadros Preimpresos 

• Maracdores 

1.3

Please mention Offer Code: M2467   
Limit one per order. 

May not be combined with other offers  
or bid or contract pricing. 

See ssww.com for Offer Terms and Conditions. 
We reserve the right to terminate this  

offer at any time without notice.

OFF 15% 
MAKING IT EASY to SAVE MORE on your next order!

© Copyright 2018 S&S® Worldwide Inc. All rights reserved.  
No part of this project may be copied or duplicated without the express written permission of S&S Worldwide.

Call Toll-Free  
1-800-243-9232

Online:  
ssww.com

Email:  
cservice@ssww.com

FAX:  
1-800-566-6678

®�

Kit may contain silicone gel packets, which should be removed before use.

No $ Minimum

PLAY. LEARN. SHARE.
ssww.com/blog

Find ideas on the S&S Blog:
• Crafts & DIY
• Summer Camp

• Senior Activities
• Education & Classroom

@ssworldwide

@SSWorldwide

@SSWorldwidecatalog

@ssworldwide
.
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MARKER TECHNIQUES:

1.  Markers in an exciting  
 variety of colors are an easy  
 way to do creative coloring.

2. Marker colors dry quickly  
 and cannot be mixed.  
 However, colors may be  
 blended by applying one  
 color over another. Start  
 with lighter colors and add  
 darker, letting each dry first.

3. If you want bright, eye- 
 catching artwork, use light  
 colors for large areas and  
 backgrounds. Try not to use  
 a lot of dark colors next to  
 each other. You will lose  
 contrast and small details  
 may not really stand out.

4. Use your imagination -- 
 create textures with lines,  
 swirls, dots, etc. (see Figure  
 A). The closeness with which you lay in your dots or lines, for instance, can  
 make an area appear lighter or darker. Also, color can be “brought up” or  
 brightened with yellow tones, and darkened with green or gray tones. 
 Backgrounds may be blended using light gray.

5. Watercolor effects may be created by carefully spreading drops of water with  
 the tip of your marker.

6. When applying colors, do so in one-way, single strokes. Rubbing the markers  
 back and forth will mar the paper’s surface and flatten out your tips faster.

HELPFUL HINT: Always keep your markers tightly capped when not in use, as they 
will dry out. Dipping the top in hot water may extend the life of your marker.

TÉCNICAS DE MARCADORES:
1. Marcadores en una  
 variedad emocionante  
 de colores son un modo  
 fácil de hacer el 
 colorante creativo.

2. Los colores de  
 marcador secon  
 rápidamente y no  
 pueden ser mezclados.  
 Sin embargo, los colores  
 pueden ser mezclados  
 aplicando un color  
 sobre el otro. Comienza  
 con colores ligeros y  
 añade más oscuro,  
 dejando que cada uno  
 seque primero.

3. Si usted quiere arte  
 brillante, usa colores  
 ligeros para áreas  
 grandes y los fondos.  
 Trate do no usar muchos  
 colores oscuros uno al   
 lado del otro. Usted perderá el contrase y los detalles pequeños.

4. Use su imaginación -- crea texturas con líneas, remolinos, puntos, etc. (ver  
 la Figura A). La proximidad que usted pone sus puntos o líneas, por 
 ejemplo, puede hacer un área parece ligera o más oscura. También, el  
 color puede ser claró con tonos amarillos, y ser oscurecido con tonos  
 verdes o grises. Los fondos pueden ser mezclados usando el color gris  
 ligero.

5. Los efectos de acuarela pueden ser creados extendiendo gotas del agua  
 con la punta de su marcador, con cuidado.

6. Cuando aplique colores, haga así de un solo modo, golpes solos. El frot 
 amiento de los marcadores de acá para allá estropeará los papeles 
 revisten y aplanan sus puntas más rápido.

CONSEJOS ÚTILES: Siempre tape sus marcadores fuertemente cuando no es-
tan en uso para que ellos no se sequen. Bañando la cumbre en el agua caliente 
puede ampliar la vida de su marcador.

FIGURE A

FIGURA A


